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Zatacznik nr 3. Szczegétowy Opis Przedmiotu Zamdwienia
Opis zamodwienia

Przedmiotem zamodwienia jest produkcja oraz dostawa Tematycznej integracyjnej gry
stolikowej w projekcie pt. Wprowadzenie nowych ustug w firmie FitPro Style Ewa Chylinska.

O parametrach technicznych:

Skrzynia Duza — gtéwna — ilos¢ 20 szt.

Zamawiajgcy wymaga aby skrzynia byta drewniana z dwoma bocznymi metalowymi
uchwytami do transportu oraz zamknieciem na $cianie frontowe;j.

Wieko skrzyni otwierane na co najmniej 3 zawiasach stalowych nie mniejszych niz 45mm
kazdy.

Wieko w pozycji otwartej podtrzymywane po obu stronach przez solidne paski parciane o
szerokosci min 25mm.

Skrzynia posiadajaca niskie ndzki, pasujace do pokrywy tak aby po natozeniu kilku skrzyi na
siebie skrzynie byty stabilne i nie przemieszczaty sie w transporcie.

Skrzynie na rogach zabezpieczone metalowymi okuciami zabezpieczajgcymi przed otarciami i
obiciami.

Whnetrze skrzyni gtéwnej zabezpieczone ciemng akustyczng piankg poliuretanowg o
podwyzszonej gestosci

Skrzynia gtéwna o wymiarach:
Dtugosé: 60-80cm

Szerokos¢: 35-45cm
Wysokos¢: 30-38cm

Sciany skrzyni gtéwnej - sklejka drewniana grubo$é min 8mm.
Walizki — wewnatrz kazdej skrzyni giownej

W kazdej skrzyni gtdwnej znajduje sie od 6-8 walizek (Szacowany czas trwania gry to 120
minut dla kazdego zespotu otrzymujgcego walizke gtdwng, wiec wykonawca odpowiedzialny
jest za dostosowanie ilosci walizek do minimalnego czasu gry zespotu)

Drewniane walizki z ozdobnym grawerem na wierzchniej warstwie nawigzujgcym do tematyki
gry.

Whnetrze walizek wypetnione ciemng akustyczng pianka poliuretanowga o podwyzszone;j
gestosci.

W piankach wyciete miejsca na przedmioty i zagadki znajdujace sie wewnatrz tak aby
elementy nie przemieszczaty sie w srodku walizek.
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Wieko walizek na co najmniej 2 zawiasach stalowych nie mniejszych niz 30mm kazdy.

Wieko w pozycji otwartej podtrzymywane po jednej stronie przez solidny pasek parciany o
szerokosci 25mm.

Na zewnatrz kazdej z walizek metalowy wrzecigdz umozliwiajgcy zamkniecie walizki na

ktodke szyfrowg lub mechanizm szyfrowy.

6 — 8 walizek o wymiarach:
Dtugosé: 30-40cm
Szerokos¢: 25-35cm
Wysokos¢: 6-15cm

Scianki boczne walizek - sklejka drewniana sucho-trwata lub wilgocio-odporna klasa 1 lub 2
grubos¢ 8mm. Elementy pofaczone za pomoca kleju do drewna oraz gwozdzi nie wiekszych
niz 25mm.

Wieko i podstawa walizek - sklejka drewniana sucho-trwata klasa 1 lub 2 grubos¢ 3mm.
Wieka osadzone za pomoca kleju do drewna i gwozdzi nie wiekszych niz 1I5mm.

Zagadki analityczno-logiczne

Wykonawca na etapie realizacji umowy, w ciggu 30 dni od jej podpisania zobowigzany bedzie
do stworzenia scenariusza oraz zaproponowania 3 motywow przewodnich gry, z ktérych
zamawiajacy wybierze jeden do realizacji. Zamawiajacy dokona wyboru scenariusza w
terminie 7 dni od jego przedstawienia zamawiajgcemu. Walizki powinny by¢ spéjnie
powigzane z motywem przewodnim wprowadzajgc graczy w historie. Wewnatrz walizek
znajdujg sie zagadki analityczno-logiczne w formie mechanizmdéw analogowych jak i
elektronicznych.

Zagadki skonstruowane tak aby tworzyty cigg przyczynowo skutkowy prowadzgcy gracza po
kolei po wszystkich walizkach. Kazda walizka sktada sie z 6-8 etapowego zadania logiczno-
analitycznego. W efekcie rozwigzania wyzwan znajdujacych sie w jednej z walizek gracz
otrzyma szyfr umozliwiajgcy mu otwarcie kolejnej itp.

Celem uczestnikéw jest poszczegdlne rozwigzywanie zadan i famigtowek, tak by w efekcie
ztamac wszystkie szyfry w jak najkrotszym czasie.

Wyzwanie finatowe

W efekcie rozwigzania przez graczy wyzwan ze skrzyni gtdwnej grupa otrzymuje dostep do
jednego lub kilku elementéw, ktére muszg wykorzysta¢ aby rozwigza¢ zagadke finatowa.
Aby skompletowac wszystkie niezbedne przedmioty wszystkie grupy biorace udziat w
rozgrywce muszg ukonczy¢ etap gtéwny (skrzynie). Posiadajgc wszystkie elementy finatowe
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cata grupa musi wspodlnie znalezé poprawne utozenie elementéw dzieki ktorym zatrzyma
uptywajacy czas.

Aplikacja

Zamawiajgcy wymaga zastosowania/opracowania w ramach jednej ze skrzyn aplikacji
wykorzystujgcej model Al (sztuczna inteligencja) rozpoznajgcej mowe i reagujgcej
odpowiednio w momencie podania odpowiedniego hasta, ktore gracz uzyska w wyniku
rozwigzania poprzedzajacej zagadki.

Aplikacja wyposazona w modut AR (rozszerzona rzeczywistos¢), ktéry po zeskanowaniu
odpowiedniego symbolu zawartego z jednej z zagadek wyswietli na tablecie tréjwymiarowy
model, z ktdrym gracz bedzie mdgt wejs¢ w interakcje i zdoby¢ dodatkowe informacje.

Technologia produkciji

Elementy z wszystkich skrzyn muszg byc¢ identyczne pod katem wymiaréw technologii i stylu.
Dopuszczalne technologie produkcji

Ciecie laserem CO2

Ciecie frezarkg CNC

Druk 3D

Atrybuty graczy

- min. 20 przybornikéw gracza:
- dziennik fabularny.

- zestaw do notowania.

- Zetony przydziatu.

- ldentyfikatory.

Atrybuty obstugi

- Tematyczne stanowisko prowadzenia gry.

- Tematyczne stroje dla obstugi (3szt.).

- Audiowizualne materiaty wideo wprowadzajgce uczestnikéw do fabuty gry.



